Projekt Computer

Am Computer zu spielen, zu schreiben oder miteinem = &/

Lernprogramm zu Uben, war den Kindern nicht neu.

Erstaunt waren sie aber, dass man im Programm ,Word“ mit
Tabellen Pldne und Ereigniskarten entwerfen und so ein ganz
eigenes Wiurfelspiel gestalten kann. Ausgedruckt wurden sie
mit viel SpaB ausprobiert.

Mit dem Programm Paint haben die Kinder zwischendurch viele
eigene Bilder kreiert, die sie fur das Cover des Spielkartons
oder sogar fur eigene Puzzle genutzt haben. Auch diese
wanderten zum Schluss in die Spielesammlung.

Zum Schluss waren sich alle einig, die 7 Stunden waren viel zu
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