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Zielgruppen

= Sportler aus Sportarten mit hohem Trainingsaufkommen vor Ort.
Bspw. Kompositorische Sportarten; Ausdauersportarten

= Sportler aus Sportarten mit hohen Abwesenheitszeiten.
Bspw. Ski alpin; Ski nordisch; Rudern.
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Merkmale des VK

Blended Learning: Inhalte des Unterrichts vor Ort und des Unterrichts
Uber das VK erganzen sich.

Nutzernah: Inhalte werden Anforderungsbezogen erstellt.

Okonomisch: Bestehende Inhalte werden integriert.

Nutzerfreundlich: Die Benutzeroberflache ist leicht zu bedienen.

= Flexibel: Die Inhalte kdnnen der Situation angepasst
werden.
= QM: Kurse werden vor der Verdffentlichung inhaltlich,

methodisch-didaktisch und technisch in einem
Qualitatszirkel Gberpruft.
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Struktur VK

IBM
Anbieter Hard-Software

Support

KM BW J
Pflege des Servers und der

Plattform

Leistungszentrum Herzogenhorn

Schulungszentrum
Blocklehrgénge

e-learning factory Koéln (Prof.
Mester)

technische Umsetzung bei der
Erstellung der Inhalte

Lehrer an Partnerschulen

Fachaufsicht bei der Erstellung
der Inhalte

Support Gruppen Schiler, BA-Studenten u.a.

Inhaltliche und technische Zuarbeit bei der
Erstellung der Inhalte.
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Kooperation mit IBM

— Installation des IBM Lotus Learning Management Systems
« Betrieb durch das Kultusministerium in Stuttgart

— Unterstutzung der Lehrkrafte bei der Erstellung von E-Learning
Kursen

* Workshop und Handbuch zum Autorenwerkzeug
* Unterstltzung bei technischen und methodischen Fragen

— Erstellung von zwei Beispielkursen

« Mathematik 11/2, Thema Differenzierung
* Englisch 11/2, Thema Civil War

— Unterstitzung beim Akzeptanzmanagement
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Bisheriger Verlauf des Projekts

*November 2003: Installation des IBM Lotus Learning Management
Systems.

=Dezember 2003: Erstellung Benutzeroberflache; Erstellung von zwei
Beispielkursen; Einweisung LMS.

=Januar 2004 Vorbereitung Autorentoolschulung; Abfrage nach
Anforderungen im laufenden Schuljahr.

=Februar 2004:  Lehrerschulung im Autorentool des LMS; Erarbeitung
der didaktischen Grundlagen anhand der Beispielkurse.
Beginn der Erstellung weiterer Inhalte.
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Bisheriger Verlauf des Projekts

=Marz/April 2004: Erarbeitung eines Antrags auf Férderung durch EU
Mittel.

=Mai/Juni 2004: Verhandlungen mit Mobilfunkanbietern.

=Juni 2004 Kompakttage mit Inhaltserstellungen
Mathematik/Englisch/Biologie Klasse 12 KKF
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Weiterer Verlauf des Projekts 2004

= Juli 2004: Schulbesuche
= August 2004 Installation Lernraum Herzogenhorn.
= Sept. 2004 Schulung Schulergruppen

Oktober 2004: Individual- und Gruppenbetreuung tber die
Lernplattform.

Durchgangig: Erstellung von Inhalten.
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Die Lernplattform

Q) IBM Lotus Learning Management System - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘iew Favorites Tools  Help
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5 Auf einen Blick Auf einen Blick

Ressourcen Willkommen im "¥irtuellen Klassenzimmer” der Partnerschulen der
Olympiastiitzpunkte in Baden-Wiirttemberg

Uber diese virtuelle Lernumgebung kénnen die Kadersportler der Partnerschulen zeit- und
ortsunabh&ngig schulisch betreut werden, Die eingestellten Kurse erlauben ein weitgehend
selbstgesteuertes Lernen, durch das bei Abwesenheiten aufgrund won Trainingsmalfinahmen oder
wiettlkampfen der Anschluss an den Klassenverband erhalten bleibt, Um mehr dber die
Lernplattform zu erfahren, klicken Sie auf 'Ubersicht’ weiter unten. Wenn Sie Hilfe zu einer
bestimmten Seite bendtigen, klicken Sie auf das ? rechts oben auf der Seite.

o Ubersicht

Mitteilungen

Keine Mitteilungen
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Die Kursoberflache
i [ T N
é 5 i E-Learning: Civil War
—

Timeline

W | The Conflict

The Battle of Gettysburg

D ' Vocabulary Exercise

YVocabulary List

étucujuentu'us Task

Sources

Please click on any module to see its i - - i
s ST TR
el
| =

£ i




	Lehr- und Lernplattform für die Partnerschulen der Olympiastützpunkte in Baden-Württemberg
	Zielgruppen
	Merkmale des VK
	Kooperation mit IBM
	Bisheriger Verlauf des Projekts
	Bisheriger Verlauf des Projekts
	Weiterer Verlauf des Projekts 2004
	Die Lernplattform
	Die Kursoberfläche

