
Interaktiv Lernen und Lehren

„Es ist die Aufgabe aller Lehrkräfte und Mitglieder von Konferenzen im Rahmen 
ihrer Zuständigkeiten fächerverbindendes Lernen umzusetzen sowie Formen, 
Umfang und Organisation des fächerverbindenden Lernens zu entwickeln.

In Beratungen zwischen den Lehrern einer Klassen- bzw. Jahrgangsstufe sollten 
entsprechende Planungen und Festlegungen erfolgen. Die an der Durchführung 
des fächerverbindenden Lernens beteiligten Lehrer legen in gegenseitiger 
Abstimmung die Themen und ihre Untersetzung fest. ....

Fachübergreifendes und fächerverbindendes Lernen werden als didaktische 
Schwerpunkte im Lehrplan verankert und sind verbindlich. An den Schulen sind 
fächerverbindende Themen auf Klassenstufen- oder Jahrgangsebene von 
Lehrerteams gemeinsam zu planen und festzuschreiben.“

(aus: Comenius Institut 
Reform der sächsischen Lehrpläne Fachübergreifender und    
fächerverbindender Unterricht)

Ulrike Schurig, Regerstr. 28, 01309 Dresden; U_Schurig@yahoo.de



Interaktiv Lernen und Lehren

1. Probleme über Probleme!

2. TEE und study 2000

3. Einsatzmöglichkeiten im Unterricht

4. Stochastik selbst erlernen?



Probleme über Probleme
Problem 1: Wozu ein Ersatz zum Internet?

Problem 2: Eigenständiges Lernen

Problem 3: Einsatz von Internetrecherchen im 
Unterricht – ‚Lost in web’

Problem 4: Fülle der Daten 

Problem 5: Was ist wahr im Netz?

Problem 6: Systematisierung

Problem 7: Dokumentation des Arbeitsstandes bei 
Gruppenarbeiten

‚Problem 8:’ Archivierung von Unterrichtmaterialien



TEE – The Electronic Exercise



Studierplatz study 2000



Beispiel TEE – E-Lehre



Funktionen - Aufgaben



‚Gesteuerte‘ Lernwege



Verschiedene Beispiele



Einführung in die Stochastik
1 Menschen sind Wahrscheinlichkeitsblind – Tun wir etwas dagegen! 
2 Was ist Zufall? 
2.1 Das Zufallsexperiment
2.2 Ergebnis, Ergebnismenge
2.3 Ereignis, Ereignisraum
3 Definition und Rechengesetze der Mengenalgebra
4 Die absolute und relative Häufigkeit
4.1 Weitere Beispiele
4.2 Eigenschaften der relativen Häufigkeit
5 Die mathematische Wahrscheinlichkeit
5.1 Folgerungen aus den Axiomen
5.2 Die Wahrscheinlichkeitsverteilung
6 Laplace - Experimente; Kombinatorik 
6.1 Mehrstufige Zufallsexperimente und Pfadregeln
6.2 Kombinatorische Hilfsmittel
6.2.1 Das Zählprinzip
6.2.2 Ziehen einer geordneten Stichprobe
6.2.3 Ziehen einer ungeordneten Stichprobe
6.2.4 Übersicht über die mögliche Modelle zur Berechnung von Mächtigkeiten
6.3 Berechnen von Laplace – Wahrscheinlichkeiten
6.3.1 Einfache Beispiele
6.3.2 Werfen zweier Würfel
6.3.3 Das Geburtstagsproblem



Study 2000   Stochastik



Aufgaben



Literatur



Beispiele



Material



Lehrer (hinweise)



Versuche



Statistiken



Beispiel
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